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ZWIERZĘCE

I LUDZKIE
Wzajemnie uzupełniające się 
kategorie

Punkty odniesienia

Zwierzęce i ludzkie:

• cechy fizyczne

• cechy charakteru

• zachowania

• przestrzenie

• możliwości/potencjał



DEMONOLOGIA
zbiór wierzeń i wyobrażeń o istotach 
nadprzyrodzonych, które miały wpływać na życie 
człowieka i tłumaczyć zjawiska uznawane za groźne 
lub niezrozumiałe

LUDOWA
odnosząca się do tradycyjnej kultury chłopskiej, 
do kultury mieszkańców wsi polskiej w XIX i na 
początku XX w.



DEMONY, CZYLI LUDZIE

Genetycznie związane z człowiekiem 

Dziwni zmarli, np. latawiec

Żywi ludzie, którym przypisuje się nadprzyrodzone 
właściwości lub powiązania, np. czarownica
 



CZAROWNICA

Kot (zazwyczaj czarny) – towarzysz czarownicy

Młot na czarownice – czarownica zamienia się w kota

Cechy predestynujące kota do związku ze sferą infernalną:
• nocny tryb życia
• drapieżczość
• dzikość
• cisza 



DIABEŁ

Atrybuty ludowego czarta:

• kozia noga/kulawość

• kozia bródka

• rogi

• możliwość przybierania postaci dowolnego zwierzęcia 
(zwykle kozła, kota, świni, cielęcia, koguta)



DIABOLICZNOŚĆ KÓZ

• dzikość

• niepohamowany apetyt

• witalność/męska siła seksualna
Gdzie koza chodzi – tam żytko rodzi,

Gdzie jej tropy – powstają kopy,

Gdzie zwróci rogi – wznoszą się stogi.

• dzieło diabła

• biblijna przypowieść (Mt 25, 31-46)



WILKOŁAK
Człowiek przemieniający się w wilka

Roślejszy i sprytniejszy od zwykłego osobnika

Atakuje ludzi i/lub cierpi z powodu swojej demonicznej 
działalności

TYTUŁ PREZENTACJI



DEMONICZNOŚĆ WILKA

• nocny tryb życia

• drapieżczość/krwiożerczość

• dzikość

• wywoływanie poczucia zagrożenia 



DEMONICZNE 

ZWIERZĘTA

• nocny tryb życia

• drapieżna natura

• dzikość

• nieczystość (zapach, pożywienie)

• związek z ziemią i wodą



ZWIERZĘCE 

W WYOBRAŻENIACH 

DEMONÓW 



POŁUDNICA

• tragiczna śmierć, nieuczciwi mierniczy, ludzie za życia 
procesujący się o własność gruntów

• kobieca postać ubrana w poszarpane szaty

• opierzone nogi, świńskie zęby, krowie oczy, zwierzęce 
pazury (czasem tak długie, że wlokła je po ziemi)



UTOPIEC

• dusza człowieka, który utonął (samobójca, kąpiel przed 
dniem św. Jana)

• dziecko: duża głowa, wydęty brzuch, wiotkie kończyny; 
człowiek dorosły: blady lub z cerą zielonkawą, kudłaty o 
czarnych włosach

• końskie kopyta, gęsie łapy, błona między palcami, 
zwierzęce pazury



RUSAŁKI/SYRENY
• utonięcie, samobójstwo, poronienie, dzieciobójstwo, 

śmierć w czasie Zielonych Świątków

• piękna dziewczyna o długich włosach (białych zielonych 
lub złocistych)

• półryba (kontaminacja z postacią syreny)

BOGINKI/MAMUNY
• dusze kobiet zmarłych przed wywodem lub w czasie 

ciąży

• stara kobieta o obwisłych piersiach

• postać półzwierzęca, przypominająca małpę



DOMOWY/SKRZAT

• duch opiekuńczy domu (czasem duch przodka, 

dusza nieochrzczonego dziecka)

• Przybierał postacie: gryzonia przypominającego 

szczura, kota, psa, węża, kury lub gęsi

ZMORA
• demon dręczący człowieka we śnie

• zmiennokształtna



LICZYRZEPA

• rogi jelenia

• dziób drapieżnego ptaka

• chwytne łapy

• kozie nogi

• rozwichrzony ogon



DEMONICZNE HYBRYDY 

Zaburzenie porządku

• łączenie przeciwstawnych cech

• nieokreślona przynależność: 
żywy/umarły, człowiek/zwierzę, 
kultura/natura, znane/nieznane

• niebezpieczna transgresja 

• trwanie na granicy światów

Dzikość

• brak kontroli – człowieka nad daną 
istotą i jej samej nad swoimi 
popędami

• związek z niebezpiecznymi 
przestrzeniami

• pożyteczne — oswojone, 
udomowione, przewidywalne vs. 
niebezpieczne — drapieżne, dzikie, 
nieprzewidywalne


	Slajd 1: ZWIERZĘCE  I LUDZKIE  W DEMONOLOGII LUDOWEJ
	Slajd 2: Zwierzęce i ludzkie
	Slajd 3: Demonologia
	Slajd 4: Demony, czyli ludzie
	Slajd 5: Czarownica
	Slajd 6: Diabeł
	Slajd 7: Diaboliczność kóz
	Slajd 8: Wilkołak
	Slajd 9: Demoniczność wilka
	Slajd 10: Demoniczne zwierzęta
	Slajd 11: Zwierzęce  w wyobrażeniach demonów 
	Slajd 12: południca
	Slajd 13: utopiec
	Slajd 14: Rusałki/syreny
	Slajd 15: Domowy/skrzat
	Slajd 16: liczyrzepa
	Slajd 17: Demoniczne hybrydy 

